CALENDARIO DE PLANIFICACIONES

Semana 26 al 30 de octubre 2026
KINDER A
Horario Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
26 DE OCTUBRE 27 DE OCTUBRE 28 DE OCTUBRE 29 DE OCTUBRE 30 OCTUBRE
1° Bloque |LENGUAJE VERBAL LENGUAJE VERBAL PSICOMOTRICIDAD LENGUAJE VERBAL PEN.MATEMATICO

OA:3-9 OA:3-9 OA: 1 OA:3-9 OA: 8
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:
Se invita a los estudiantes a [Se activan conocimientos Ejecutar juegos y actividades|Se activan conocimientos Los niflos y nifias participan
unir palabrascon MPS LT |previos, mediante un juego de |de lanzamiento previos mediante un juego |en el juego grupal
con su respectiva imagen, [deletreo de palabras, en donde |[(Manipulacién) grupal de orden de “Resolvamos el desafio”, en
salen por turnos, luego se |los nifios/as deben de armar la |[Materiales: oraciones, luego, se les invitaj[donde deberan resolver
les invita a participar en una|palabra que corresponde; Botella con agua a participar de un bingo de [situaciones problematicas
busqueda de elementos luego se les invita a participar palabras, en donde tendran [agregando o quitando
segun la consonante que [de un juego de armado de que buscar la palabra que  |Jelementos hasta 10. Utilizan
pida la profesora. palabras usando pequefiias corresponde a la imagen. material concreto,
Para terminar, realizan una |piezas con letras, estas palabras Para finalizar, realizan un representan sus respuestas
guia en su cuaderno rojo.  [aparecen en un ppt. breve dictado en su mediante dibujos y
Materiales: Para finalizar, realizan una cuaderno rojo. comunican las estrategias
https://wordwall.net/es/res|[transcripcién de una oracion en Materiales: utilizadas. Para finalizar,
ource/17654517/letra-t  |su cuaderno rojo con su https://wordwall.net/es/resofcompletan una guia de
Imagenes conmps |t respectivo dibujo. urce/73469409/espa%C3%B faplicacion individual.
Cuaderno rojo Materiales: 1ol/formar-oraciones-con-las|Materiales:
Estuche Set de letras individuales -letras-m-p-s-t-| Dados

Ppt Bingo Fichas para contar

Cuaderno rojo Ppt con iméagenes Tarjetas con problemas

Estuche Cuaderno rojo ilustrados

Estuche Guia
Estuche.
2° Bloque PEN.MATEMATICO INGLES LENGUAJE VERBAL PEN.MATEMATICO BIBLIOTECA CRA

OA: 8 OA: 10 OA:3-9 OA:8 OA:1-2
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:

Los nifios y nifias participan
en el juego “La tienda”,
resolviendo situaciones
problematicas en las que

deberan agregar elementos

Practicar estaciones del afio y
ropa para el clima.
Materiales:

Lapices de colores

Se activan conocimientos
previos mediante la lectura
de palabras en la pizarra;
luego se les invita a

participar del juego de la

Los niflos y nifias participan
en estaciones de desafios
matemadticos, resolviendo
problemas cotidianos de

adicion y sustraccidon con

Los nifos y nifias recuerdan
el cuento escuchado,
comentan sus personajes y
acontecimientos principales

y responden preguntas de



https://wordwall.net/es/resource/17654517/letra-t
https://wordwall.net/es/resource/17654517/letra-t
https://wordwall.net/es/resource/73469409/espa%C3%B1ol/formar-oraciones-con-las-letras-m-p-s-t-l
https://wordwall.net/es/resource/73469409/espa%C3%B1ol/formar-oraciones-con-las-letras-m-p-s-t-l
https://wordwall.net/es/resource/73469409/espa%C3%B1ol/formar-oraciones-con-las-letras-m-p-s-t-l
https://wordwall.net/es/resource/73469409/espa%C3%B1ol/formar-oraciones-con-las-letras-m-p-s-t-l

a una coleccion o quitar
algunos, utilizando
cantidades hasta 20, en una
hoja registran resultados.
Para finalizar, completan
una guia de adiciony
sustraccion.

Materiales:

Juguetes

Fichas para contar
Tarjetas con problemas,
Guia

Estuche

sillita musical con escritura,
en donde, en cada silla
habra una imagen pegada,
una pizarra y plumon,
cuando la musica pare,
deberan de escribir la
palabra que corresponde a
su imagen.

Los nifios/as finalizan con
una guia en su cuaderno
rojo.

Materiales:

Sillas
Imagenesconmpslt
Pizarras

Plumones

Parlante

Cuaderno rojo

material concreto. Luego,
representan sus
procedimientos mediante
dibujos y explican cémo

obtuvieron sus resultados.

Materiales:
Bandejas
Fichas
Bloques

Tarjetas con problemas
Hojas de trabajo

comprension. Luego realizan
una creacion grafica
relacionada con la historia 'y
comparten sus producciones
con sus compafieros y
compafieras.

Materiales:

Cuento

Ldmina

Lapices de colores

Estuche




Bloque 3 [PSICOMOTRICIDAD PEN.MATEMATICO PEN.MATEMATICO LENGUAJE ARTISTICO MUSICA
OA: 1 .OA:8 OA: 8 OA:5 OA:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:
Ejecutar juegos y Los nifios y nifias activan sus Los nifios y nifias Se invita a los estudiantes alTrabajar la concepcién de
actividades de lanzamiento |conocimientos mediante un |confeccionan una maquina |realizar una  manualidadpulso, velocidad y el canto en
(Manipulacion) juego interactivo de de adicidn y sustraccion relacionada a Halloween, lalla musica mediante el
Materiales: resolucion de problemas. utilizando materiales cual consiste en la creacién delrepertorio “Mi Gatito Regalén”
Botella con agua Luego, resuelven desafios de |reciclados. Luego, la utilizan lun esqueleto decorativo. Materiales:
adicion y sustraccién mediante un juego Materiales: N/A
utilizando material concreto, |matemético, agregando o |Molde de esqueleto
comunicando las acciones  |quitando fichas para Tijeras
realizadas. Para’ finalizar, resolver problemas simples Pegamento
represent.an g_réflcamente hasta 20 elementos y Elementos decorativos
algunos ejercicios. comunicando los resultados
Materiales: obtenidos.
Juego interactivo Wordwall |Materiales:
Fichas Caja de zapatos
Tarjetas de ejercicios Tubos de cartdn
Hojas Vasos desechables
Lapices Tapitas
Pompones o fichas para
contar
Tijeras
Pegamento
Cartulinas de colores
Bloque 4 [EXPL.DEL ENTORNO COMPR.DEL ENTORNO TALLER DE ARTICULACION |MUSICA
OA: 9-10 OA: 3 OA:7 OA:
Actividad: Actividad: Actividad: Actividad:

Los nifos y nifias participan
en una experiencia de
indagacion denominada
“iQué materiales absorben
agua?”. Observany
formulan predicciones
sobre lo que sucedera al
colocar gotas de agua sobre
distintos materiales, como

Los nifios y nifas participan
en el juego “éComo ha
cambiado la vida?”,
observando imdgenes de
objetos antiguos y actuales,
como teléfonos, medios de
transporte y herramientas
domésticas. Comparan sus
caracteristicas,

Se invita a los estudiantes
de kinder A y B a participar
de un juego interactivo, en
donde deben de seguir la
ruta para evitar los
obstaculos.

Materiales:
https://voutu.be/Zxyurnikek

Trabajar la concepcién de
pulso, velocidad y el canto en
la musica mediante el
repertorio “Mi Gatito
Regalon”

Materiales:

N/A

c?si=ECVem1YaqURZCWb9



https://wordwall.net/es?utm_source=chatgpt.com
https://youtu.be/ZxyurnikeKc?si=ECVem1YaqURZCWb9
https://youtu.be/ZxyurnikeKc?si=ECVem1YaqURZCWb9

algoddn, papel absorbente,
plastico y tela. Luego,
realizan la experiencia,
comparan los resultados y
comunican sus hallazgos.
Para finalizar, registran sus
observaciones mediante
dibujos en una guia de
trabajo.

Materiales:

Algodon

Papel absorbente

Plastico

Tela

Guia de registro

Lapices de colores

funcionamiento y utilidad,
comentando cdmo han
cambiado con el tiempo y
qué beneficios o efectos
tienen en el entorno. Para
finalizar, completan una guia
en la que relacionan objetos
antiguos con sus versiones
actuales.

Materiales:

Imagenes de objetos
antiguos y actuales

Tarjetas para comparar y
asociar

PPT

Guia de trabajo

Estuche




