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Guía estimulación cognitiva
5° básico
Semana 29 de junio 2020

¡Vamos a jugar a resolver laberintos! 
Recuerda que si no tienes donde imprimir puedes realizar los juegos en el computador. 


1. Sigue el camino para que el gato pueda atrapar al ratón
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2. No dejes que este lindo perrito se quede sin su huesito. Busca el camino para llegar.

[image: https://www.edufichas.com/wp-content/uploads/2019/03/fichas-de-laberinto-perro.png]








3. Ayuda a Caperucita a llegar donde la abuelita. ¿Será la abuelita? Descúbrelo siguiendo el camino correcto
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4. [bookmark: _GoBack]Este pirata ha perdido su barco. ¿Crees que puedes ayudarlo? Seguro que si lo encuentras irá en busca de un gran tesoro. Sigue el camino hasta llegar al barco perdido.

[image: https://www.edufichas.com/wp-content/uploads/2019/03/laberintos-para-imprimir-2.png]

“Me gusta pensar en la vida como una aventura, como una montaña rusa”.
¡Nos volveremos a abrazar!
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