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IDENTIFICACION DE SONIDO INICIAL Y FINAL

ACTIVIDAD 1: Pidale al nifo (a) que diga 3 palabras que empiezan con:
- A como por ejemplo AVION
- E como por ejemplo ELEFANTE § $

OBSERVACION: Debe decir 3 palabras con cada vocal. Cuando mencione el ejemplo

- | como por ejemplo IMAN

- O como por ejemplo OLLA

- U como por ejemplo UNA

haga notar la vocal inicial. Ejemplo: “aaaaaaaavion”.

ACTIVIDAD 2: Pidale al nifo (a) que diga 3 palabras que terminen con:

- A como por ejemplo CAMA b

- E como por ejemplo ESTUCHE

- | como por ejemplo MANI ] _
l ’ v"/
-0 como por ejemplo CONEJO |,
/‘E/'\
U - A
= como por ejemplo BAMBU & l’
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SEMANA DEL 18/05/2020

SEGUIR PATRONES GESTUALES

ACTIVIDAD: Juguemos a hacer “CARAS CHISTOSAS”. El adulto debe hacer dos gestos demostrando emociones o caras
chistosas, luego el nifio (a) deberd imitarlas en el mismo orden, después el adulto nuevamente y asi se van repitiendo,

la idea es que cada vez lo vayan haciendo mas rdpido y sin equivocarse, lo divertido es que se pueden equivocar y
hacer otras caras.

La actividad se puede ir complejizando aumentando una cara cada vez para que el patrén vaya siendo mas largo.
Pueden ser hasta 3 o 4 caras distintas para ir siguiendo el patrén y repitiéndolo varias veces.

Ejemplo;

1° Juego, con 2 caras:

Recuerde que deben ir realizando las caras cada vez mas rapido para hacerlo divertido.
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